REGULAMIN

XIV CHOCENSKA LIGA FUTSALU

Organizatorem XIV Chocenskiej Ligi Futsalu jest Gminny OS$rodek Sportu i Rekreacji

w Choceniu. Jest to impreza rekreacyjna, ktorej celem jest upowszechnianie i rozwdj

sportu.

Do turnieju mogg zgtaszac sie druzyny z catej Polski.
DRUZYNA i ZRZESZENIE:

Druzyna turniejowa moze sktadac¢ sie maksymalnie z 20 zawodnikéw (18 podanych
w pierwszym zgtoszeniu + 2 dopisanych do konca roku 2023).

W catej 20 osobowej druzynie moze znajdowac sie 5 zrzeszonych zawodnikéw;

Do meczu moze przystgpi¢ maksymalnie 15 zawodnikéw.

W przypadku oséb ponizej 18 roku zycia kapitan ma obowigzek posiada¢ pisemne
zezwolenia rodzicéw lub opiekunéw prawnych, do ewentualnego wgladu organizatoréw.
Zrzeszenie rozpatrywane jest od V ligi (okregowej)

Jako zawodnik zrzeszony traktowany jest gracz, ktéry w roku 2023 brat udziat
W przynajmniej w jednym meczu w rozgrywkach ligowych PZPN od V ligi (okregowej)
i jednoczesnie w dniu rozpoczecie ligi (tj. 11 listopada 2023 r.) jest miedzy 18, a 35
rokiem zycia.

Jako zawodnik zrzeszony traktowany jest rowniez mtodziezowiec powyzej 18 roku zycia.
Kwestie z jakiej klasy rozgrywkowej jest dany zawodnik rozstrzyga liga w jakiej rozegrat
swoj ostatni mecz w 2023 roku przed rozpoczeciem ligi futsalu.

SKtAD:

Sktad druzyny (pierwsze 18 oséb) nalezy dostarczyé organizatorowi w dzien rozpoczecia
ligi.

Kazda druzyna ma mozliwos¢ dopisania maksymalnie 2 zawodnikéw do konca roku 2023.
Dany zawodnik moze grac tylko w jednej druzynie.

Zgtoszenie nalezy ztozy¢é na druku bedacym zatacznikiem nr 1. Z wypetnionymi
rubrykami: imie i nazwisko, numer na koszulce, data urodzenia, zrzeszenie — w tej
rubryce nalezy wpisa¢ przy zawodniku zrzeszonym nazwe klubu, w ktérym aktualnie
prowadzi rozgrywki lub prowadzit w poprzednim sezonie. Wskazane jest rowniez dopisac
ostatni klub oraz data zakonczenia kariery przy zawodnikach, ktérzy sg na pograniczu
kwalifikacji zrzeszenia lub sam klub przy zawodnikach traktowanych jako oldboy
lub mtodziezowiec.

Kapitan ma obowigzek sprawdzi¢ zrzeszenie zawodnikdw ze swojej druzyny. Jesli
w trakcie trwania ligi organizator dopatrzy sie uchybienia i nieprawidfowosci to mecz
w ktéorym grat dany zawodnik zostanie rozstrzygniety walkowerem na korzys¢
przeciwnika.
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Osobg zobowigzang do przedstawienia organizatorowi imiennej listy zawodnikéw (wraz
z numerami na koszulkach obowigzujgcymi przez caty turniej) jest kierownik lub kapitan
druzyny.

Na tawce rezerwowych znajdujg sie tylko zawodnicy przebrani w stroje sportowe
rozgrywajacy dane spotkanie. Przy tawce ma prawo przebywacé rédwniez trener druzyny
(kierownik, opiekun). Kibicie znajduja sie tylko i wytgcznie na trybunach.

W szatniach mogg przebywac tylko i wytgcznie zawodnicy, ktorzy w danym dniu rozgrywajg
spotkanie. Po rozegraniu swojego meczu nalezy w ciggu 30 minut opuscic szatnie.

Na terenie catej hali (m.in. szatniach, toaletach, trybunie) obowigzuje kategoryczny zakaz
picia alkoholu, palenia papieroséw oraz spozywania wszelkich innych uzywek.
Za niezastosowanie sie do powyzszego zakazu nakfadane beda kary pieniezne,
a w szczegolnych przypadkach interwencje przeprowadzg odpowiednie stuzby mundurowe.
Zawodnik bedacy w czasie meczu pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajgcych
dostaje dyskwalifikacje — opuszcza ptyte boiska i pauzuje dwa kolejne mecze. W przypadku
powtdrzenia sie sytuacji zawodnik otrzymuje dyskwalifikacje trwatg z catej ligi.

Zte zachowanie zawodnika/zawodnikdw poza boiskiem moze skutkowaé karg odsuniecia
od meczu lub rozgrywek.

W przypadku dyskwalifikacji lub rezygnacji druzyny z ligi wyniki odbytych meczéw pozostajg
bez zmian, a zaplanowane na pdzniejsze terminy koncza sie walkowerem (3 pkt i wynik 5:0
dla rywala). Jesli druzyna ulegajaca dyskwalifikacji nie rozegrata potowy spotkan wtedy jej
wyniki zostajg anulowane.

SYSTEM ROZGRYWEK:

e Rozgrywki odbywajg sie z podziatem na 4 ligi.

e Co tydzien zaréwno w I, II, Il i IV lidze rozgrywane bedg mecze systemem ,kazdy z
kazdym”.

e Co kolejke awansujg po dwie druzyny w Ili lll lidze oraz jedna druzyna w IV lidze.

e Cotydzienzl, Ililll ligi spadajg po dwie druzyny.

e O awansie lub spadku decyduje:

e Wieksza ilo$¢ zdobytych punktéow podczas dnia rozgrywkowego. Druzyna za
zwyciestwo otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt., a za przegrang 0 pkt.

e W przypadku, gdy na kolejce 2 druzyny majg tyle samo punktéw decyduje mecz
bezposredni.

e Jezeli w meczu bezposrednim byt remis o awansie lub spadku zdecyduje stosunek
bramek strzelonych do bramek straconych.

e Kiedy stosunek bramkowy jest taki sam o awansie zdecyduje ilo$¢ strzelonych
bramek, a o spadku ilo$¢ bramek straconych.



Gdy ilos¢ strzelonych bramek ( w przypadku awansu) i ilo$¢ straconych bramek ( w
przypadku spadku) jest taka sama decydowac bedzie ilo$¢ zdobytych punktéow w
ogolnej tabeli.

Jezeliilos¢ zdobytych punktéw w ogdlnej tabeli jest taka sama o awansie lub spadku
decyduje rzut monetg w obecnosci min. 1 zawodnika z kazdej zainteresowane;j
druzyny.

W przypadku, gdy na kolejce 3 lub wiecej druzyn ma tyle samo punktéw o awansie
lub spadku decyduje stosunek bramek strzelonych do bramek straconych.

Kiedy stosunek bramkowy 3 lub wiecej druzyn jest taki sam o awansie zdecyduje ilos¢
strzelonych bramek, a o spadku ilo$¢ bramek straconych.

Gdy ilos¢ strzelonych bramek ( w przypadku awansu) i ilos¢ straconych bramek ( w
przypadku spadku) jest taka sama u 3 lub wiecej druzyn decydowac bedzie ilos¢
zdobytych punktéow w ogdlnej tabeli.

Jezeli ilos¢ zdobytych punktéw w ogdlnej tabeli jest taka sama o awansie lub spadku
decyduje rzut monetg w obecnosci min. 1 zawodnika z kazdej zainteresowanej
druzyny.

Xlll. Zawody beda rozgrywane w oparciu o obowigzujgce przepisy gry w FUTSAL PZPN
z nastepujgcymi wyrdznieniami i uzupetnieniami:
1. POLE GRY.

Boisko o wymiarach do gry w pitke reczna.

Pole karne to jednoczesnie pole bramkowe (linia ciggta 6 metra).
Bramki o rozmiarze gry w pitke reczna.

Punkt rzutu karnego na linii 7 metra.

Punkt rzutu karnego (przedtuzonego) za 5 fauli akumulowanych na linii 9 metra.

2. PILKA.

Turniej rozgrywany bedzie pitkami przeznaczonymi do gry na hali (futsalowe).

3. 1LOSC ZAWODNIKOW.

W meczu maksymalnie moze bra¢ udziat 5 zawodnikéw (4 w polu + bramkarz).

Jezeli w wyniku wykluczen druzyna bedzie liczy¢ mniej niz 4 zawodnikdw gra zostaje
zakoniczona i zostaje przyznany walkower przeciwko tej druzynie.

llos¢ zmian podczas spotkania jest nieograniczona, a odbywac sie bedg systemem
hokejowym tylko i wytgcznie na swojej potowie boiska. Bramkarz moze zmieni¢ sie
miejscami z zawodnikiem z pola gry oraz z zawodnikiem lub z bramkarzem z tawki
rezerwowych, po wczeséniejszym powiadomieniu o tym sedziego.

4. UBIOR ZAWODNIKOW.



Numer zawodnika na koszulce musi zgadzaé sie z numerem przypisanym w zgtoszeniu
druzyny do turnieju i by¢ niezmienny do konca rozgrywek. (W wyjgtkowych
sytuacjach dopuszczane bedg druzyny w strojach bez numeréw).

Podczas rozgrywek obowigzuje obuwie dostosowane do gry na hali z podeszwami,
ktore nie pozostawiajg rys na powierzchni ptyty boiska.

5. SEDZIA.

Zawody bedzie prowadzi¢ jeden sedzia w polu gry oraz jeden sedzia stolikowy.

6. KOMISJA SEDZIOWSKA.

Podczas trwania turnieju zajmuje sie weryfikacja zawodnikdw oraz sprawami
dyscyplinarnymi.

Po zakonczeniu meczu kapitan druzyny zobowigzany jest podaé¢ do sedziego
stolikowego nazwiska strzelcéw bramek w danym spotkaniu oraz podpisac protokét
meczowy. W przypadku nie potwierdzenia druzyna traci prawo wnoszenia
jakichkolwiek zastrzezen.

Do komisji sedziowskiej mozna zgtaszaé wszelkie zastrzezenia i protesty w formie
pisemnej, ktore bedg na biezgco rozpatrywane. Prawo do ztozenia protestu ma tylko
druzyna, ktérej kapitan podpisujgc protokdét meczowy wpisat stosowng uwage, a
takze wptacita kaucje w wysokosci 100 zt — gotéwka przy stoliku lub w siedzibie
GOSiRu. Kaucja bedzie zwracana w przypadku pozytywnie rozstrzygnietego protestu.
Czas na zfozenie protestu to 24 h.

7. CZAS TRWANIA ZAWODOW.

Kazdy mecz bedzie sktadat sie z jednej potowy, trwajacej:

» 15 minutw lill lidze,

» 20 minut w llli IV lidze.
O zatrzymaniu czasu gry decyduje sedzia gtdwny sygnalizujgc zaistniaty fakt sedziemu
stolikowemu.

Na wykonanie rzutu karnego czas zostaje zatrzymany.

8. ROZPOCZECIE | WZNOWIENIE GRY. RZUTY.

Wszystkie wznowienia gry wykonuje sie nogg, przy czym pitka musi sta¢ nieruchomo,
w przypadku autéw — na linii. Gra zostaje wznowiona jezeli wszyscy zawodnicy
druzyny przeciwnej znajdujg sie w odlegtosci co najmniej 3 m (na wysokosci czarnej
linii) w przypadku autu a faulu 5 m od pitki zanim bedzie w grze.

Zawodnik na wykonanie wznowienia ma 5 sekund, po przekroczeniu tego czasu
prawo do wznowienia gry przechodzi na druzyne przeciwng.

Jezeli pitka odbije sie od sufitu lub uderzy w inne ciato state np. kosz gra zostaje
wznowiona rzutem z autu.

Rzut karny nalezy wykonac z 7 metra na wprost bramki.

Rzut od bramki moze wykonac tylko bramkarz wprowadzajgc pitke do gry nogg lub
reka; pitka jest w grze w momencie opuszczenia pola karnego. Bramkarz nie moze
by¢ atakowany w polu karnym.

Rzut z rogu wykonywany jest z punktu ztgczenia linii bocznej z linia bramkowa.



Jesli przed wykonaniem rzutu wolnego uptynie regulaminowy czas gry jego
wykonanie zostaje anulowane.

Jesli przed wykonaniem rzutu karnego uptynie regulaminowy czas gry zostaje on
wykonany poza gra.

Zawodnik wykonujgcy wznowienie gry po potozeniu pitki na ptycie boiska nie moze
zadac gry na gwizdek. Kazdorazowe utrudnianie wznowienia gry bedzie karane.

9. ZALICZENIE BRAMKI.

Pitka, ktéra wpadnie do bramki po wczesniejszym uderzeniu min drabinki, kosza,
trybuny nie zostaje zaliczona jako zdobyta bramka.

Pitka, ktéra wpadnie do bramki bezposrednio z rzutu wykonanego przez bramkarza
spod przeciwnej bramki nie zostaje uznana jako zdobyta bramka.

Z rzutu z autu nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki.

10.ZASADY UDZIELANIA KAR INDYWIDUALNYCH.

Wszystkie przewinienia i kary rejestrowane bedg przez Komisje Sedziowska.

Po opuszczeniu boiska przez zawodnika, ktéry otrzyma czerwong kartke druzyna gra
w ostabieniu przez 2 minuty lub do straty bramki.

Zawodnik po otrzymaniu tgcznie 3 zéttych kartek nie moze wystgpi¢c w kolejnym
meczu. Po minieciu kary wszystkie kartki sg anulowane i zawodnik rozpoczyna gre
z zerowym kontem. Po otrzymaniu dziewiatej zottej kartki zawodnik zostanie
zdyskwalifikowany z dalszych rozgrywek (czerwona kartka liczona jest jako 2 zétte)
Za wybitnie niesportowe zachowanie i otrzymanie czerwonej kartki Komisja
Sedziowska moze przyznaé kare indywidualng w wiekszej ilosci wykluczen z meczéw
lub z catej ligi. Komisja moze ukarac rowniez catg druzyne wykresleniem z ligi.
Zabronione jest wejscie wslizgiem. Za kazdy atak wslizgiem druzyna zostanie ukarana
rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym. Zawodnik, ktdry popetnit to
przewinienie otrzyma napomnienie lub z6ttg kartke, a jesli atak nastgpi bezposrednio
w przeciwnika karg bedzie wykluczenie z gry (czerwona kartka).

Wulgaryzmy i plucie na boisku, bedy karane rzutem wolnym posrednim,
a w szczegdlnych przypadkach dodatkowo z6ttg kartka.

Wszystkie faule w meczu sg kumulowane. Druzyna po przekroczeniu 4 fauli (czyli
w momencie popetnienia 5 faulu) w jednej potowie ( i z kazdym kolejnym) karana jest
rzutem karnym przedtuzonym.

11.KOLEJNOSC W ROZGRYWKACH.
Klasyfikacja prowadzona jest w tabeli gtdwnej na stronie www.gosir.chocen.pl. O miejscu

decyduje:

Wieksza ilo$¢ zdobytych punktéw.
Jesli dwie druzyny zdobedg taka samg ilos¢ punktdw decydowac bedzie stosunek
bramek zdobytych do bramek straconych.


http://www.gosir.chocen.pl/

XIV.

o Jezeli stosunek bramkowy bedzie taki sam o miejscu zdecyduje ilos¢ strzelonych
bramek.

12. WALKOWER.

e W przypadku nie zgtoszenia sie druzyny na mecz, samowolne opuszczenie miejsca
rozgrywek, przekroczenie przepisOw przyznany zostaje walkower dla druzyny
przeciwnej.

e Jako niezgtoszenie sie druzyny na mecz karane walkowerem uznaje sie
nieprzystapienie druzyny do spotkania w czasie 5 minut od godziny planowanego
rozpoczecia meczu.

e Zespot wygrany przez walkower otrzymuje 3 pkt. i konczy spotkanie ze stanem
bramkowym 5-0.

e Druzyna w przypadku oddania trzech walkowerdw podczas dwdch kolejek zostaje
wyeliminowana z dalszego udziatu w lidze.

e W przypadku przerwania meczu — zejsciu jednej z druzyn z boiska jako wynik
koncowy meczu uznaje sie wynik w momencie opuszczenia boiska.

ORGANIZATOR

1.

Zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji regulaminu oraz do wnoszenia
ewentualnych zmian.

W kwestiach nieobjetych przez w/w regulamin ostateczne decyzje podejmuje
organizator.

Zwycieskie druzyny w otrzymajg puchary, medale oraz dyplomy; pozostate druzyny
dyplomy. W trakcie ligi wytoniony zostanie krdl strzelcéw oraz inne indywidualne
wyroéznienia.

Za udziat w lidze pobierane jest wpisowe w wysokosci 800 zt, a zgtoszenia przyjmowane
sg do 6 listopada 2023r. — druzyna zostaje zakwalifikowana do ligi dopiero w momencie
wpftaty catosci wpisowego. Wpisowe jest bezzwrotne.

Druzyny nie otrzymujg klucza do szatni, a organizator nie ponosi odpowiedzialnosci
za pozostawione w niej rzeczy.

Organizator nie zapewnia pitek na rozgrzewke.

Zawodnicy ubezpieczajg sie we wtlasnym zakresie, organizator nie ponosi
za to odpowiedzialnosci.

Regulamin XIV Chocenskiej Ligi Futsalu obowigzuje wszystkich zawodnikéw. Regulamin
dostepny jest rdwniez na stronie www.gosir.chocen.pl. Przystgpienie zawodnika do

meczu jednoznaczne jest z akceptacjg obowigzujgcego regulaminu.
Podczas rozgrywek oprécz w/w regulaminu wszystkich biorgcych udziat w lidze
obowigzuje regulamin hali.


http://www.gosir.chocen.pl/

